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JAK (NIE) ZAROB

bR

Jednym z najbardziej po-
pularnych (tak w mediach
jak i w rzeczywistosci) spo-
sobdw zarabiania badz tra-
cenia pieniedzy w kasy-
nach jest gra w ruletke.

Jest to gra o stosunkowo
prostych zasadach - gra-
cze obstawiajg, jaki nu-
mer padnie w losowaniu
za pomocy kofa ruletki i
matej kulki, a od tego, jak
ryzykowanie grali uzalez-
niona jest kwota ewentu-
alnej wygranej. Poniewaz
jednak kasyna to nie orga-
nizacje charytatywne, to
i Sszanse na wygrang w ru-
letke sg tak zniwelowane,
by dla duzej ilosci gier byt
to biznes dochodowy.

Czy da sie zarabiac pienig-
dze w grze losowej bez po-
noszenia ryzyka? Wydaje
sie ze nie. Spotyka sie jed-
nak wiele stron i reklam
skutecznych systemow
gry, dzieki ktérym bedzie
to RZEKOMO mozliwe. W
tym artykule analizie pod-

|

MARCIN OTOROWSKI

datem jedng z nich - giga-
kasa.pl. Opis jest napisany
rzekomo przez matematy-
ka - zweryfikujmy wiec, jak
»zarabia¢ w ruletke”.

(NA
LETKE:

W skrdcie

Autor witryny wyjasnia, ze

zna Swietny sposob na za-

rabianie pieniedzy w ka-

synie. Pierwsze akapity

dtugiego opisu na stronie
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nie wyjasniajg wprost, na
czym polega ten magicz-
ny sposob. Dopiero lek-
tura dalszej czesci pozwa-
la upewnié sie, ze chodzi
0 zarabianie na sieciowej,
wirtualnej ruletce (wir-
tualny jest tylko krupier i
sama ruletka, pienigdze s3
jak najbardziej realne).

Autor pisze, ze zarabiac
mozna nie inwestujgc na-
wet ztotdwki, a meto-
da ta jest tak prosta i ge-
nialna, ze pozwoli zarobié
kazdemu duzg ilo$¢ pie-
niedzy bez ruszania sie z
domu. Co lepsze, ten se-
kretny sposob jest prze-
kazany za darmo, a jedyng
zaptatg dla autora ma by¢
10% prowizji z pierwszych
10 000€, ktoére sie zarobi.
Brzmi niezle, prawda?

Dlaczego to dziata i cze-
mu wszystkie inne me-
tody zawodzg?

Autor przechodzi do kryty-
ki dwoch metod, ktoére sg
(ponoé) czesto stosowane
przez szarych, sptukanych
graczy. Pierwsza z nich
(metoda progresji) pole-
ga na podwajaniu stawki
w kazdym losowaniu przy
grze jedynie w czarne-
czerwone (albo parzyste-
nieparzyste lub pierwsza-
druga potowa — wazne, by
szansa wygranej w poje-
dynczym zaktadzie wynio-

sita 50%). Teoretycznie,
wygrana w dowolnym mo-
mencie przewyzsza war-
tos¢ wszystkich dotychczas
wtozonych srodkéw — jesli
wiec 5 razy z rzedu by sie
przegrato, a potem wygra-
to to wychodzi sie na plus.
Oczywiscie, ta metoda to
bzdura, o czym zapew-
nia nas sam autor strony.
Po pierwsze, na kole ru-
letki jest jeszcze wartos¢
0 (a zatem wecale nie ma
50% szans na wygrang), a
po drugie, w celu zapobie-
gania wygrywaniu duzych
pieniedzy graczom idgcym
w ilo$¢, w kasynach istnie-
ja limity stotéw. Bez wcho-
dzenia w techniczne szcze-

wstrzymac sie przed zacy-
towaniem:

“Oczywistym jest fakt, ze sta-
wiajgc dopiero gdy wyloso-
wane zostanie juz 5 liczb z tej
samej grupy pod rzqd, zawe-
zamy w ten sposob margines
przegranej! Im wiecej wyste-
puje np. liczb parzystych po
sobie, tym wieksza szansa na
to, Ze jako kolejna wylosowa-
na zostanie liczba nieparzy-
sta, ktora da nam wygrang!”
/ze strony gigakasa.pl/

Takie stwierdzenie powin-
no witgcza¢ alarm u kaz-
dego, kto miat kontakt z
matematykg na pozio-
mie szkoty Sredniej. Nie-

“Catkowicie ZA DARMO, poznasz i WYPROBUJESZ meto-
de, dzieki ktorej w przeciagu kilku najblizszych dni zre-
zygnujesz ze swojej normalnej pracy, gwarantowane!”

/ze strony gigakasa.pl/

goty, te dwa warunki unie-
mozliwiajg efektywne i
przewidywalne zarabianie
na ruletce tym systemem.

Druga metoda jest mody-
fikacjg pierwszej — zmiana
polega na tym, ze obsta-
wia¢ zaczynamy dopiero
wtedy, gdy w 5 ostatnich
losowaniach padt “podob-
ny wynik” (np. same liczby
parzyste, albo same czer-
wone, albo same z pierw-
szej potowki itp.). Co te-
raz? Tutaj nie moge po-

zaleznie od tego, ile czer-
wonych i czarnych padfo
wczesniej, ruletka o tych
wynikach NIE WIE. Ozna-
cza to, ze nawet w przy-
padku wypadniecia milio-
na czarnych z rzedu, w ko-
lejnym losowaniu prawdo-
podobienstwo wypadnie-
cia czerwonej wynosi ha-
dal 50% (wykluczamy awa-
rie kota ruletki). O ile wy-
padniecie miliona takich
samych koloréw z rzedu
moze przekracza¢ grani-
ce pojmowania, o tyle wy-
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“Az pewnego pieknego razu... Postanowitem is¢ w zupet-
nie innym kierunku!! Dokonatem NIEBYWAtEGO ODKRY-
CIA. Przy uzyciu tego samego robota odkrytem strategie
ktdra stale zarabia, za kazdym razem! Bez znaczenia czy
poddatem jg 100 tysigcom czy tez milionowi prob!”

/ze strony gigakasa.pl/

padniecie na przyktad 6,
7 czy 8 z rzedu brzmi juz
dos¢ realnie. Fakt, praw-
dopodobienstwo wypad-
niecia np. 20 kolejnych
“czarnych” jest nieduze.
Prawdopodobienstwo wy-
padniecia dwudziestu je-
den czarnych z rzedu jest
jeszcze mniejsze. To nie
oznacza jednak, ze jesli
20 ostatnich losowan dato
wynik czarny, to w nastep-
nym czerwony jest bar-
dziej prawdopodobny. Je-
$li wyobrazimy sobie wy-
niki losowania ruletki jako
drzewo, to skrajne jego
odgatezienia dajgce kolej-
no ten sam wynik nie s3
zbyt prawdopodobne, ale
jezeli juz znajdujemy sie w
ktorejkolwiek gatezi tego
drzewa, to dalsze rozgate-
zienia posiadajg te same
stopnie prawopodobien-
stwa. Strategia progresji 5
polega na naiwnosci gra-
cza — w zaden sposéb nie
zwieksza on swoich szans
poprzez “odbicie” na inny
kolor po 5 krotnym wy-
padnieciu tego samego ko-
loru. Wg autora, ta strate-
gia moze w pewnych wa-

runkach nie by¢ wystarcza-
jaco skutecznam, stad pro-
pozycja  ,optymalnego”
ulepszenia.

Super strategia

Tym zaiste niebywatym
odkryciem jest zastoso-
wanie strategii progresji 6
— zamiast czekac¢ na 5 ko-
lejnych losowan dajacych
ten sam kolor, czekamy raz
wiecej... Sprytne, tylko jak
to sie ma do realnej mate-
matyki? Nijak, w kolejnej
grze po tych szesciu jest
szansa ok. 50% na inny ko-
lor. Inna sprawa, ze z ma-
tematycznego punktu wi-
dzenia sze$é tych samych
kolorow z rzedu nie zda-
rza sie zbyt czesto, co po-
woduje, ze traci¢ bedzie-
my rzadko (bo rzadko be-
dziemy wchodzi¢ w gre). |
tutaj nastepuje najciekaw-
szy dylemat — autor pisze,
ze prawdopodobienstwo
przegranej jest bardzo
mate, bo prawdopodo-
bienstwo wypadniecia du-
zej ilosci tego samego ko-
loru z rzedu jest mate. Ale
rownie mate jest rowniez

prawdopodobienstwo wy-
»20

Ruletka - czesto hazardowa
gra, grana w wiekszosci ka-
syn, zwana , krolowg kasyn”.
Istniejg dwa rodzaje ruletki:
ruletka europejska i amery-
kanska.

Gre wymyslit w 1645r. fran-
cuski uczony Blaise Pascal na
bazie swoich matematycz-
nych zainteresowan rachun-
kiem prawdopodobienstwa.
Potem ruletke sprowadzono
do USA. By kasyna szybciej
sie bogacity dotozono 00.

Po obstawieniu stotu przez
graczy, krupier wprawia w
ruch obrotowy koto rulety, a
w przeciwnym kierunku rzu-
ca kulkg, po czym po kilku-
nastu obrotach kulka wpa-
da do przedziatu oznaczone-
go wybranym numerem. Nu-
mer nie jest znany grajgcym
do momentu w ktérym kul-
ka sie na nim zatrzyma. Na-
stepnie jest przeprowadza-
ne rozliczanie. Ci, ktdrzy mie-
li szczesScie potozy¢ swoje ze-
tony na wybranym numerze,
zabierajg wygrana.

Wygrana zalezy od rodzaju
zakfadu.

e Straight Up, numer po-
jedynczy — 35:1

e Split Bet, dwa numery —
17:1

e Street Bet, trzy nume-
ry—11:1
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padniecia takiej ilosci ko-
loréow, ktéra pozwoli nam
wejs¢ w gre (6 z rzedu).
To wszystko powoduje, ze
ani na troche nie ruszyli-

zaleca pobranie progra-
mu do gry w znanym kasy-
nie Euro Grand. Skadinad
firma wyglada solidnie, ja
jednak nie wgtebiatem sie

“(...) postanowitem dac peten dostep do automatyczne-
go oprogramowania ktore analizuje gre i samo zarabia
dla nas pierwszym 500 osobom, ktdre zarejestrujq sie na
stronie Gigakasa.pl. Prawda ze uczciwe ?”

/ze strony gigakasa.pl/

Smy sie do przodu w sto-
sunku do poprzedniej stra-
tegii. Gdzie jest ten ma-
giczny sposob zarabiania
pieniedzy?...

...jest tutaj!
Autor strony nie prowa-
dzi kasyna — zamiast tego

zbytnio w to, czy mozna jej
powierzyé¢ srodki. Najwaz-
niejsze jest to, ze po dfu-
gim opisie, majacym wie-
le wspodlnego z liczbami,
za to mniej z matematyka
dochodzimy do sedna opi-
su — gra¢ nalezy na wska-
zanym przez autora kasy-

(IR

nie (co zresztg ma by¢ uta-
twieniem dla gracza, bo
autor zadbat o ilustrowa-
ny opis zaktadania konta i
gry). W dodatku z dobroci
serca zasugerowat, ze po-
winnismy wpfaci¢ od razu
50€, poniewaz przy bonu-
sie od kasyna (25%) da to
ok. 64€, czyli tyle, by mdc
“bezpiecznie” zagra¢ na
poczatku i by nie osiggnac
limitu stotu. Tak wiec Swie-
Z0 upieczony amator gry
zabiera sie za gre.... i zara-
bia, badz przegrywa.

A gdzie kasa?

Kasa jest u autora. Nawet,
gdy ktos wygra 10 000%,
nie ma zadnego prawne-

un °
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go obowigzku dzielenia sie
z autorem. Jaki wiec inte-
res ma ktos, poswiecaja-
cy pienigdze na wykupie-
nie serwera, domeny i re-
klamy, napisanie poradni-
kow i utrzymywanie tego
wszystkiego? Wszystko
wyjasnia sie po spojrzeniu
na linka do pobierania pro-
gramu oraz na regulamin
wspotpracy kasyna. Link
do programu wyglada tak:

http://serve.eurogrand.
com/promoRedirect?mem
ber=XYZ&campaign=DEFA
ULT&channel=gmapl&zon
e=14153249&Ip=0

gdzie XYZ to nazwa uzyt-
kownika, ktdorg celowo z
adresu wycigtem. Pobra-
nie programu z tego linku
oznacza, ze zostaniemy za-
szufladkowani do katego-
rii “Osoby polecone przez
XYZ”. Co to daje osobie po-
lecajgcej? Bardzo wiele,
wystarczy rzut oka na link:

http://www.affutd.com/en/
revenue_overview#trevshare

Gdyby nawet tylko 2 oso-
by skusito sie na gre wg
opisu autora strony, to z
ich obrotdw kasyno wy-
ptaca 25% polecajgcemu.
S tez procenty od procen-
tow za osoby, ktore zostaty
polecone przez ofiary stro-
ny gigakasa.pl — koto samo

sie kreci. Ale to jeszcze nic.
Zastanawiatem sie, dlacze-
go tak wyraznie zasuge-
rowana jest koniecznos$é
wpfaty akurat 50€. Wszyst-
ko wyjasnito sie tutaj:

http://www.eurogrand.com/
pl/zasady-bonusow.php

,Otrzymasz 50 €/£/S nagro-
dy za kazdego przyjaciela,
ktéry dokona depozytu w ka-
synie i obstawi przynajmniej
50 €/£/S lub 100% swoje-
go depozytu (ktérakolwiek z
tych wartosci jest wyzsza)” /
ze strony eurogrand.com/

Kazdy, ktdéry zdeponu-
je i zagra rzeczong kwo-
tg 50€ poniekad “dopisu-
je” do konta polecajgce-
go 50€. | tutaj wiasnie sie-
dzg pienigdze! Niech tyl-
ko 10 osdb nabierze sie na
te bzdury i zastosuje sie do
opisu, a konto bankowe
ich mentora wzbogaci sie o
500€. To ttumaczy pokret-
ne wyjasnianie mechani-
zmu dziatania systemu, za-
pewnienia o skutecznosci
i marketingowga papke. To
teraz juz wszystko jasne:
Zeby zarobi¢ pienigdze wy-
starczy grupa naiwniakow,
grajaca w ruletke dla ko-
go$, kto zapewne jest na
tyle inteligenty, ze od sa-
mej gry trzyma sie z dale-
ka. Zycze wysokich wygra-
nych!

e Corner Bet, cztery nu-
mery — 8:1

e Five Bet, pierwsze pieé
numeréw (0,00,1,2,3) —
6:1

e Six Line Bet, linia—5:1

e Column Bet, kolumna —
2:1

e Dozen Bet, tuziny: 1 —
12,13-24,25-36-2:1

e Even, Odd, parzyste, nie-
parzyste — 1:1

e 1st 18, 2nd 18, numery
1-18i19-36-1:1

e Red, Black — czerwone,
czarne—1:1

Zaktady 1st 18 / 2nd 18, pa-
rzyste / nieparzyste, czarne /
czerwone zwane s3 zbiorczo
szansami prostymi lub zakta-
dami zewnetrznymi.

Specyficzng liczbg na sto-
le do rulety jest 0. W przy-
padku obstawiania na 0 lub
jego kombinacje (split, cor-
ner, street) wygrana jest wy-
ptacana tak samo, jak w przy-
padku obstawienia kazdego
innego numeru. W przypad-
ku obstawienia szans pro-
stych gdy wypadnie O prze-
grywa potowa stawki. W
przypadku obstawienia tuzi-
now lub kolumn gdy wypad-
nie O zaktady przegrywaja.

Ciekawostka: Suma wszyst-
kich liczb na kole ruletki
wynosi 666. Na podstawie
http://pl.wikipedia.org/wiki/
Ruletka (gra)
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